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도전과제 목표1. 

본 과제의 목표는 좁은 장소에서도 활주로 없이 안전하게 수직이착륙 이 가능하고 이륙 후 - (VTOL) , 

수평비행으로 전환하여 장거리를 날아갈 수 있는 고출력 무인비행체 드론 을 설계 제작하는데 있다( ) / . 

개발될 드론에는 인공지능 기반의 물체인식 기능을 탑재할 수 있도록 소형 카- (AI) Deep Learning 

메라 모듈을 개발하여 이를 비행제어 컴퓨터 와 연동한다 이를 통해 착륙 시 장애물 회피 및 정(FCC) . 

확한 착륙 지점을 인식하여 안전한 운행이 가능해 지도록 제작한다.  

제작될 드론은 시험비행을 통해 물체인식 및 제어성능을 확보한다 학생들은 설계 및 제작 전 과- . 

정에 참여함으로써 무인기 체계에 대한 이해 및 가 융합된 복합 시스템에 대한 지식을 습득하게 AI

된다. 

주요내용2. 

 
  ( , , , 
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VTOL(Vertical Take-off and Landing) 
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프로그램 1. 인공지능 기반 물체인식 기능이 탑재된 의료용 드론(AI) VTOL 
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      5. 

    6. ( )

 FCC
   - FCC MAVLink 

   - FCC TEL:EM2 

   - 
CP2102 UART to TTL Serial 

   - FCC
MAVProxy

   7. ( )



    2019-1

- 5 -

운영개요3. 

가 운영규모 인원 명 이내   . ( ): 5

나 소요예산 및 재원 참여 학생 지원금을 활용하여 하드웨어 및 부품 구매 제작    . : 

다 연계기관 드론 제작 외부 업체 및 항공 관련 국책연구소   . : 

라 연계된 사업 및 연구과제 링크 산학협력 사업   . : 

마 주요 결과물 인공지능 모듈 패키지와 연동된 드론 기체 지적 재산권   . : HW & SW , 

바 파란학기제로 운영하는 이유 한 학기동안 집중하여 기술을 개발할 필요가 있음   . : 

학점인정4. 

가 이수학점 학점 이내로 하되 참여 학생의 개발 내용에 따라 차별적 적용     . : 3 ~ 9

나 예상 투입시간 학점 기준 한 주당 시간    . : 3 8 ~ 10

다 학점 산정 세부 기준    . 

      

학점 세부 목표 및 활동 주요 평가지표

3 드론 기체 설계 및 제작 실기체 제작 및 비행

3 인공지능 모듈 개발 인공지능 물체인식 개발

3 기체와 인공지능 모듈 연동 및 시험 비행 실기체 비행 및 작동AI 

기대효과 5. 

가 학생들이 드론 관련 설계 및 제작 노하우를 배울 수 있는 기회 제공   . 

나 드론 비행을 통해 및 비행제어 컴퓨터의 원리를 익히고 분석할 수 있는 능력 배양   . 

다 향후 큰 성장이 예상되는 무인기 산업분야에 진출할 수 있는 역량 배양   . 

라 인공지능과 드론의 융합을 통한 복합 시스템 제작 기회 제공     . 

프로그램 세부일정6. 

  

구분 내용 기간 

제작 학점3

모듈 개발(AI )

카메라 모듈 제작AI 2019.3.2. ~ 2019.3.31 

코딩 Deep Learning Coding 2019.4.1. ~ 2019.4.30

설계

학점3

드론 기체 제작( )

드론 기체 및 추진체 설계 2019.4.1. ~ 2019.5.31

제작 드론 기체 및 추진체 제작 2019.4.1. ~ 2019.5.31

세팅 드론 비행제어 컴퓨터 코딩 2019.4.1. ~ 2019.5.31

기체최종 조립 학점3

드론 비행 및 (

보고서 제출)

기체 및 구성품 최종 조립AI 2019.4.1. ~ 2019.5.31

시험비행 및 데

이터 분석 
비행 데이터 분석 및 개선 2019.6.1. ~ 2019.6.25
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도전과제 목표1. 

- 기하급수적으로 사용량이 증가되는 소셜 정보망에서 불필요한 빅 데이터를 필터링하고 핵심 특징만 

추출하는 기법 제안

다양한 소셜 정보망 중에서 전 세계적으로 활용도가 제일 높은 빅 데이터를 명시적으로 - YouTube 

함축적으로 으로 분석하고 은닉 정보 및 특징 추출 기법 제안(explicit), (implicit) (feature)

특정 주제에 대해서 시공간을 초월해서 존재하는 영상 및 댓글의 특징 핵심 을 머신러닝을 활용하- ( )

여 분석하고 이를 활용하여 효율적인 다독을 할 수 있는 기법 제안

주요내용2. 

소셜 정보망의 발달로 전 세계적으로 등의 사용량은 기하급수적으로 증가되고  YouTube, facebook

있다 기존의 일반 사이트들과 달리 와 은 실시간으로 사람들의 관심사를 보여주. YouTube facebook

는 지표가 되는 통계자료를 보유하고 있다 하지만 모바일 환경으로 인한 사용자 접근성 및 다양한 . 

무선 통신기술의 발전 등으로 인해 불필요한 그리고 유사한 형태의 빅 데이터도 같이 증가 발생되

었다 이는 자체 추천 시스템 및 랭킹 시스템 알고리즘 결과에 대한 사용자 만족. YouTube, facebook

도 를 하강시킬 수 있다 한 예로 사용자는 관심사를 에서 입력 후 (Quality of Experience) . , YouTube

자체적인 알고리즘으로 보여주는 인지도 높은 영상에 만족하지 못하는 경우가 비일비재하YouTube 

다 이는 사용자에게 개인맞춤형으로 영상을 추천 시 단순히 통계정보만으로는 한계가 있다는 것을 . 

보여준다 또한 실제로 대다수의 동영상은 처음부터 끝까지 시청되는 경우가 드물고 한 영상에서도 . , 

대부분의 사용자가 재상하는 일부 구간이 존재하며 아예 시청은 안했는데 좋아요 라든가 평점“ ” “ ”, 

댓들 등이 남겨진 영상들도 수두룩하다 결과 대다수의 사용자들이 실제로 영상을 관심 있게 봤는“ ” . , 

지 등에 대한 은닉 정보와 특징을 분석할 필요가 있다 이를 위해 본 연구에서는 빅 데이. YouTube 

터를 채널 몇 영상 별 개 이상의 댓글기준으로 최소 채널 개 영상 개 및 총 이200 10 , 1,000 200,000

상의 댓글들을 직접 실시간으로 크롤링하고 명시적인 데이터 분석 과 함축적인 데이터 분석(explicit)

을 동시에 수행하여 대다수의 사용자들이 정말 끝까지 시청하고 내용적으로 응답 댓글을 (implicit)

단 영상들만 활용하도록 한다 또한 머신러닝기법을 활용하여 특정 주제에 대해서 영상 . , YouTube 

및 댓글에 등록된 빅 데이터들 간에 시공간을 초월하여 연관성있는 특징 을 분석한다 이는 (feature) . 

각 영상에서도 특히 중요한 부분을 유도하는데 활용될 수 있으며 넘치는 빅 데이터 홍수 속에서 효

율적으로 중요한 데이터만 파악하는 효율적인 다독 효과 를 낼 수 있다“ (efficient distant reading)” . 

제안하는 은 차 혁명을 맞이하여 복잡한 실생활 문제를 실시microYouTube ranking system design 4

간으로 접근하고 컴퓨팅 사고를 기반으로 풀어야하는 시대에서 핵심파악 및 통찰력을 키우는데 첫 

단추로 사용자에게 도움이 될 것이다.

프로그램 2. microYouTube ranking system design

제안자
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운영개요3. 

가 운영규모 인원 명. ( ): 2-3

   

나 소요예산 및 재원 총 원 예상. : 1,500,000

회식비 원 명 번 원1) (15,000 *3 *10 = 450,000 ), 

데이터분석관련 도서구입 원2) = 300,000 , 

국내 학회등록비 원3) = 300,000 , 

국내등재지 가입 투고 및 게재료 원4) , = 450,000

다 연계기관 해당사항 없음. : 

라 연계된 사업 및 연구과제 해당사항 없음 . : 
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마 주요 결과물. : 

소셜 정보망 빅 데이터 파일 및 분석결과1) , 

코드2) R , 

코드 매뉴얼3) R , 

코드 순서도 및 슈도코드4) R , 

문제해결과정 컴퓨팅사고 분해 패턴 추상화 및 알고리즘 매뉴얼5) ( - , , ) , 

정량적 실적 국내학회 편 기준 국내등재지 편 기준6) [ ] 2 (accept ), 1 (accept ) 

바 파란학기제로 운영하는 이유. : 

다양한 학과의 비전공자 학생들에게 년차 소프트웨어 기초 교육을 수행해보니 전공에 무관하게 3 , 

열정이 있는 학생들은 컴퓨팅사고 문제해결능력 및 프로그래밍이 가능하다는 것을 알게 되었습니, 

다 본 연구를 희망하는 학생들이 전공에 무관하게 실생활속의 문제를 컴퓨팅 사고적으로 생각하고. 

실제로 프로그래밍 하여 문제를 같이 풀어보면서 학생들이 크게 성장할 수 있도록 도움을 주고 십

습니다 특히 아래와 같은 작업을 통해서 . , “학생들이 자기 주도성을 발휘” 할 수 있도록 최대한 이

끌어 줄 예정입니다.

소셜 정보망 빅 데이터 파일 및 분석결과1) 학생들이 직접 소셜 정보망을 크롤링하고 데이터를  – 

수집해 봄으로써 빅 데이터를 직접적으로 확인 후 데이터 분석 능력 햠상

코드2) R  – 아주대학교 소프트웨어 기초 교육 예 컴퓨터와 인간 데이터 분석등 을 통해서 수업시간에 ( : , )

배웠던 언어를 활용하여 매주 교수님과 논의한 내용을 스스로 코드화해보고 문제해결 능력 향상 R 

코드 매뉴얼3) R 컴퓨터가 이해하는 코드를 자연어 예 한글 혹은 영어 로 매 명령어마다 작성 R “ ( : )”– 

함으로써 팀웍 가독성 향후 코드 내용 전달 능력 표현능력 등도 향상시킬 수 있도록 함 , , ( )

코드 순서도 및 슈도코드4) R 컴퓨터가 이해하는 코드를 순서도 및 슈도코드 로 매 명령어마다  - R “ ”

작성함으로써 팀웍 가독성 향후 코드 내용 전달 능력 표현능력 등도 향상시킬 수 있도록 함, , ( )

문제해결과정 컴퓨팅사고 분해 패턴 추상화 및 알고리즘 매뉴얼5) ( - , , ) 본 문제를 해결하면서 도출됐- 

던 컴퓨팅 사고를 향후 유사한 다른 문제에도 연결해볼 수 있는 연결능력 확장능력 응용력 및 창, , 

의력을 키울 수 있도록 함

정량적 실적 국내학회 편 기준 국내등재지 편 기준6) [ ] 2 (accept ), 1 (accept )- 학생들이 목표를 가지고 자기  

주도적으로 연구를 계획 데로 진행할 수 있도록 현실성 있는 다양한 논문 투고를 적극적으로 활용 “ ” 

학점인정4. 

가 이수학점 학점   . : 6

나   . 예상 투입시간 약 : 주당 약 시간 도전과제 활동 주 시간 학생 개인 공부시간 주 시간17 ( 14 , 3 ) 

다 학점 산정 세부 기준    . 

학점 세부 목표 및 활동 주요 평가지표

학점3

기하급수적으로 사용량이 증가되는 소셜 정보망- 
에서 불필요한 빅 데이터를 필터링하고 핵심 특징
만 추출하는 기법 연구

다양한 소셜 정보망 중에서 전 세계적으로 활용- 
도가 제일 높은 빅 데이터를 명시적으로 YouTube 

함축적으로 으로 분석하고 은닉 (explicit), (implicit)
정보 및 특징 추출 기법 연구(feature)

빅 데이터 크롤링 후 및 - YouTube 
혹은 수동으로 내용 관련도 특LDA 

징만 추출 방법 순서도 슈도코드( , , 
프로그래밍 및 코드 매뉴얼R R )

대표 채널별 영상 별- YouTube , , 
댓글의 임계치 기준 분석 휴리스틱(
한 근거 및 프로그래밍 후 결과 R
그래프 기반 근거 도출) 
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기대효과 5. 

가 비 전공자학생들과 대표적인 소셜 정보망을 분석해봄으로써 어떤 문제의 빅 데이터도 처리   . ( )

도 가능해질 수 있음 결과 향후 다른 소셜 정보망 빅 데이터 분석에 활용 가능함. , .

나 실생활에서 쉽게 접할 수 있는 복잡한 문제를 컴퓨팅 사고적으로 접근해서 컴퓨터 프로그래   . 

밍를 활용하여 풀어봄으로써 문제 해결능력 향상에 도움이 됨

다 단순히 겉으로 보이는 영상 빅 데이터가 모두 중요한 것은 아니며 제안하는 기법을 . YouTube 

활용하여 추출된 마이크로 빅 데이터 는 효율적인 다독 기반 통찰력 향상에 도움이 됨(microYouTube)

프로그램 세부일정6. 

  

구분 내용 기간 

전처리 단계

기하급수적으로 사용량이 증가되는 소셜 정보망에서 - 

불필요한 빅 데이터를 필터링하고 핵심 특징만 추출하는 

기법 연구

빅 데이터 크롤링 후 및 혹은 수동으1) YouTube LDA 

로 내용 관련도 특징만 추출 방법 순서도 슈도코드( , , 

프로그래밍 및 코드 매뉴얼R R )

년 월 일2019 3 1 ~

년 월 일2019 3 31

통계적 

분석 단계

다양한 소셜 정보망 중에서 전 세계적으로 활용도가 - 

제일 높은 빅 데이터를 명시적으로 YouTube (explicit), 

함축적으로 으로 분석하고 은닉 정보 및 특징(implicit)

추출 기법 연구(feature)

대표 채널별 영상 별 댓글의 임계치 기준 1) YouTube , , 

분석 휴리스틱한 근거 및 프로그래밍 후 결과 그래프 ( R

기반 근거 도출) 

년 월 일2019 4 1 ~

년 월 일2019 5 10

머신러닝 

적용단계

특정 주제에 대해서 시공간을 초월해서 존재하는 영- 

상 및 댓글의 특징 핵심 을 머신러닝을 활용하여 분석( )

하고 이를 활용하여 효율적인 다독을 할 수 있는 기법 

연구

결정트리 등과 같은 머신러닝을 활용1) (Decision tree)

하여 영상 및 댓글에서 등장한 단어와 단어 YouTube

사이의 연관도 분석 후 시공간을 초월한 특징 도출 순(

서도 슈도코드 프로그래밍 및 코드 매뉴얼, , R R )

년 월 일2019 5 11 ~

년 월 일2019 6 21

학점3

특정 주제에 대해서 시공간을 초월해서 존재하- 
는 영상 및 댓글의 특징 핵심 을 머신러닝을 활용( )
하여 분석하고 이를 활용하여 효율적인 다독을 할 
수 있는 기법 연구

결정트리 등과 같은 - (Decision tree)
머신러닝을 활용하여 영상 YouTube
및 댓글에서 등장한 단어와 단어 사
이의 연관도 분석 후 시공간을 초월
한 특징 도출 순서도 슈도코드( , , R 
프로그래밍 및 코드 매뉴얼R )
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도전과제 목표1. 

세계 유명 미술관 예 프랑스 오르세 미술관 내부를 가상공간 사이버 갤러리 으로 구축한다- ( , ) 3D ( ) .

김홍도의 풍속도첩 고흐의 별이 빛나는 밤과 같은 명화를 고해상도 급 의 움직이는 그래픽- , (4K )

으로 재현한다 차원 또는 차원(Motion Graphic) (2.5 3 ).

- 명화 뿐만 아니라 아주대학교 역사 사진도 움직이는 그래픽으로 재현한다.

- 장비를 인터페이스 하여 입체 영상으로 결과물을 연출한다HMD(Head-mounted display) .

주요내용2. 

가 사이버 갤러리 플랫폼 구축   . 

를 활용하여 미술관 내부를 모델링하여 갤러리를 구축한다      - Unity3D 3D .

관찰자의 모션을 식별하여 센서와 상호작용하는 로직을 생성한다      - HMD, Wand, .

사이버 갤러리의 구동 시나리오 및 이벤트 핸들링에 대한 포트폴리오가 필요한다      - .

갤러리의 동선을 따라 다양한 이벤트를 처리할 수 있는 제어 방식을 설계한다      - .

갤러리의 동선은 수준까지 확장한다      - 100m .

   

나 움직이는 그래픽 이미지 생성   . (Motion Graphic) 

급 이미지를 편집하여 또는 객체를 생성한다      - 4K 2.5D 3D .

참고사이트       ( : https://www.youtube.com/watch?v=MPQSN3fNLF4&feature=youtu.be)

이를 위해서 이미지 저작 툴 예 중 하나에 대한 학습이       - , ( , 3DMax, Maya, Adobe Premiere) 

필요하다 개월 이내 숙달 필요(2 ).

이미지 보간 기술에 대한 아이디어가 필요하다      - .

각 명화에 대한 설명 이 추가된다      - (narration) .

이번 파란학기에서는 점 이상의 명화를 구축한다      - 50 .

다 하드웨어 제어 기술 구축   . 

사이버 갤러리는 개인 착용형 와 부속 디바이스를 활용한다      - HMD .

디바이스 간 인터페이스와 제어 방법에 대해 최적화를 수행한다      - .

주요 하드웨어 장비는 제안자 소속 연구실 장비를 활용한다      - .  

운영개요3. 

가 운영규모 인원 명   . ( ): 4~5

나 소요예산 및 재원 만원 교비 요청   . : 250 ( )

다 연계기관 없음   . : 

프로그램 3. 아주대학교 사이버 갤러리 구축

제안자

성명 양정삼

소속 및 직위 산업공학과 교수

연락처
전화번호- : 031-219-1879

이메일- : jyang@ajou.ac.kr
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라 연계된 사업 및 연구과제 없음   . : 

마 주요 결과물 사이버 갤러리 물리적 성과물 컨텐츠 외   . : ( ), 3D 

바 파란학기제로 운영하는 이유 참여학생은 가상현실 에 대한 직접 구현을 통해 개념설   . : (VR/AR)

계로부터 구동시스템까지의 전체를 이해하고 결과물을 이용하는 관찰자는 명화에 대한 몰입, 

감과 이해도를 높일 수 있음 참여학생은 주어진 명화에 대한 이해를 바탕으로 아이디어를 . 

발굴해 어떻게 또는 로 연출할지 창의적인 문제해결 능력을 쌓을 수 있다2.5D 3D . 

학점인정4. 

가 이수학점 학점   . : 9

나 예상 투입시간 한 주당 약    . :  24 시간 

다 학점 산정 세부 기준    . 

      

학점 세부 목표 및 활동 주요 평가지표

3
이미지 저작 툴에 대한 학습
동적 이미지 처리를 위한 편집 기술 획득
사이버 갤러리 연출을 위한 객체 컨텐츠 생성3D ( ) 

각 단계별 보고서 작성
생성된 객체의 완성도3D 

3
를 이용한 가상환경 구축Unity3D

구동 시나리오 및 이벤트 핸들링에 대한 포트폴리오 설계
주요 디바이스와 상호작용하는 로직 생성

각 단계별 보고서 작성
각 단계별 가상환경 구축 목표 
달성 여부

3
하드웨어 제어 기술 개발
관찰자의 동선 및 이벤트 제어 기술 설계
하드웨어 및 컨텐츠와의 연동3D 

각 단계별 보고서 작성
각 단계별 구축 목표 달성 여부

기대효과 5. 

가 주어진 명화에 대한 이해를 바탕으로 아이디어를 발굴해 어떻게 또는 로 연출할지    . 2.5D 3D

창의적인 문제해결 능력을 쌓을 수 있다.

나 사이버 갤러리 구축을 통해 향후 지속적으로 컨텐츠를 개발할 수 있는 플랫폼을 제시할    . 3D 

수 있다 파란학기 결과물은 향후 외부 서비스로 확대 가능하다. .

프로그램 세부일정6. 

구분 내용 기간 

설계

프로그램 목표 및 대상 명화 결정
또는 생성 방향 설계2.5D 3D Motion Graphic 

갤러리 레이아웃 및 동작 로직 설계
하드웨어 동작 연동 방법 이해/
시안 확정
저작 툴에 대한 학습

주6 

구현
하드웨어 담당 조 주요 디바이스에 대한 인터페이스 및 동적 시뮬레이션 : 
구축

컨텐츠 담당 조 개의 명화에 대한 컨텐츠 생성 설명 삽입3D : 50 , (narration) 
주7

시작품 제작 시범 서비스를 위한 시스템 통합 및 안정화 주3
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도전과제 목표1. 

- 현업에서 활용되고 있는 주요 장비에 대한 체험형 안전 교육 가상환경을 구축한다.

- 및 센서 디바이스를 연동하여 프로세스를 체험 할 수 있도록 연출한다HMD(Head-mounted display) .

- 공장 기계의 동작 방식의 이해와 컨텐츠 및 가상환경 컨텐츠 제작 능력 최신 기술 트렌드에 3D , 

대한 연구 경험 등 다양한 능력 배양한다.

주요내용2. 

가 가상환경기반의 안전 교육 컨텐츠 구축   .  

를 활용하여 컨텐츠 및 프로세스를 모델링하여 체험형 안전 교육 컨텐츠를 구      - Unity3D 3D 

축한다.

이번 파란학기에서는 섬유 공장의 프로세스를 대상으로 한다      - .

를 활용하여 기계를 조작하는 상호작용 로직을 생성한다      - HMD, Wand .

기계의 버튼에 따른 구동 시나리오 및 이벤트 핸들링에 대한 포트폴리오가 필요 한다      - .

기계의 오작동시 발생할 수 있는 시나리오를 바탕으로 체험자의 사용성 평가를 수행한다      - .

   

나 섬유 공장 기계의 컨텐츠 모델링   . 3D 

섬유 공장에 견학하여 기계를 관찰하고 도면정보를 활용하여 컨텐츠를 모델링한다      - , 3D .

이를 위해서 컨텐츠 저작 툴 예 중 하나에 대한 학습이 필요하다 개      - , 3D ( , 3DMax, Maya) (2

월 이내 숙달 필요).

 체험자의 몰입감을 극대화하기 위해 실감형 컨텐츠 모델링이 요구된다     - .

 

다 하드웨어 제어 기술 구축   . 

개인 착용형 와 부속 디바이스의 연동 방법과 노하우를 익힌다      - HMD .

디바이스 간 인터페이스와 제어 방법에 대해 최적화를 수행한다      - .

주요 하드웨어 장비는 제안자 소속 연구실 장비를 활용한다      - .  

운영개요3. 

가 운영규모 인원 명   . ( ): 4~5

나 소요예산 및 재원 파란학기제 지원금 기본 금액 및 제안자의 연구과제 예산   . : 

다 연계기관 없음   . : 

라 연계된 사업 및 연구과제 스마트 안전분야 융합신제품 및 서비스실증 리빙랩 기반구축 한   . : (

국생산기술연구원)

프로그램 4. 체험형 안전 교육 가상환경 구축 및 사용성 평가

제안자

성명 양정삼

소속 및 직위 산업공학과 교수

연락처
전화번호- : 031-219-1879

이메일- : jyang@ajou.ac.kr
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마 주요 결과물 체험형 안전교육 컨텐츠 가상환경 사용성 평가 결과   . : , (VR/AR), 

바 파란학기제로 운영하는 이유 가동 중인 섬유 공장에 대한 현장 실습과 섬유 기계의 작동 메   . : 

카니즘에 대한 이해도를 높일 수 있으며 참여 학생은 가상현실 에 대한 직접 구현을 , (VR/AR)

통해 개념설계로부터 구동시스템까지의 전체를 이해할 수 있음. 

학점인정4. 

가 이수학점 학점   . : 9

나 예상 투입시간 한 주당 약    . :  24 시간 

다 학점 산정 세부 기준    . 

      

학점 세부 목표 및 활동 주요 평가지표

3

컨텐츠 저작 툴 에 대한 학습3D (Maya, 3D Max)

공장 기계에 대한 실측 및 설계도면 관찰

공장 기계 연출을 위한 객체 컨텐츠 생성3D ( ) 

각 단계별 보고서 작성

생성된 객체의 완성도3D 

3

를 이용한 가상환경 구축Unity3D

기계 동작 시나리오 및 이벤트 핸들링에 대한

포트폴리오 설계

주요 디바이스와 컨텐츠 간의 상호작용 로직 생성

각 단계별 보고서 작성

각 단계별 가상환경 구축 목표 

달성 여부

3

하드웨어 제어 기술 개발

관찰자의 동선 및 이벤트 제어 기술 설계

하드웨어 및 컨텐츠와의 연동3D 

각 단계별 보고서 작성

각 단계별 구축 목표 달성 여부

기대효과 5. 

가 가동 중인 공장에 방문하여 기계의 디테일한 작동 매커니즘에 대한 이해 뿐 만 아니라 전체    . , 

공장 프로세스를 체험함으로써 다양한 역량을 증대할 수 있다.

나 최근 다용도로 활용되고 있는 활용기술을 습득 할 수 있으며 구현된 컨텐츠는 타    . VR/AR , 3D 

공정에도 적용가능하다 파란학기 결과물은 향후 안전교육 서비스로 확대 가능하다. .

프로그램 세부일정6. 

  

구분 내용 기간 

설계

공장 기계 실측 및 구동 시나리오 설계

하드웨어 동작 연동 방법 이해HMD /

이벤트 핸들링과 컨텐츠 간의 상호작용 로직 설계

컨텐츠 및 가상환경 컨텐츠 저작 툴에 대한 학습3D 

주8

구현

컨텐츠 담당 조 섬유 기계에 대한 컨텐츠 생성3D : 

가상환경 컨텐츠 담당 조 주요 디바이스에 대한 인터페이스 및 : 

동적 시뮬레이션 구축

주6

시작품 제작 시범 서비스를 위한 시스템 통합 및 안정화 주2
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도전과제 목표1. 

배경 본교에서 교환학생들을 세계 각국으로 파견하여 파견학생들이 다양한 경험을 할 수 있도록 하고 있다: . 

그러나 실제적인 교육 혹은 구체적인 내용을 담고 있다고 하기는 어렵다 파견되는 교환학생들의 사전교육을 . 

통해 학생들의 뚜렷한 동기와 목적의식을 부여하여 파견되는 교환학생에게 구체적인 동기를 제시하고자 한다.  

본교 아웃바운드 교환학생의 교육 및 취창업을 위한 실제적 준비- 

교환학생 시기를 폭넓은 경험에 그치는 것이 아닌 구체적 실제적 활동시간으로 만들기 - ·

- 학생의 흥미주제에 대한 깊이있는 연구경험을 통한 본인의 역량 증진

주요내용2. 

파견되는 교환학생들은 다양한 관심과 흥미를 가지고 있다 동일한 교육내용을 가지고 교육을 하기는.  

어렵다 학생들의 관심과 흥미 요구에 맞게 개별적인 주제를 가지고 진행할 수 밖에 없다. , .

- 교환학생의 대상국가 혹은 대상주제에 대한 세부적 연구

- 대상국가 혹은 대상주제에 대한 실제적 조사 방문조사의 사전교육 , 

- 연구 및 조사방법론의 숙달

운영개요3. 

가 운영규모 인원 명내외 다음학기 혹은 다음다음학기 교환학생 파견 확정자   . ( ): 5 ( )

나 소요예산 및 재원   . : 파란학기제 지원금 기본 금액

다 연계기관 국제학부 인문대학    . : , 

라 연계된 사업 및 연구과제   . :       

마 주요 결과물   . : 

연구보고서 조사보고서 대상국가와 대상주제의 이해를 위한 사전학습        , ( )

바 파란학기제로 운영하는 이유   . : 

      연구 조사대상을 이해하기 위한 사전교육 현장파견을 전제로 하는 조사 연구   , 

교환학생 복귀후 캡스톤디자인 현장실습 등으로 연계 가능      UR, , 

학점인정4. 

가 이수학점 학점    . : 3

나 예상 투입시간 한 주당 약    . :  8 시간  

다 학점 산정 세부 기준    . 

프로그램 5. 교환학생 연구조사 세미나

제안자

성명 김종식

소속 및 직위 인문대학 사학과 국제학부 지역전공 교수/ 

연락처
전화번호- : 031-219-2847

이메일- : kmaru@ajou.ac.kr
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학점 세부 목표 및 활동 주요 평가지표

학점3

단계 기초조사 대상국가 및 대상분야 확정1 : ( )

기초문헌 독서와 보고        

단계 관련 자료와 정보 수집2 : 

관련 자료와 정보 목록 작성 및 분석        

단계 조사와 연구대상의 구체화3 : 

구체화된 조사와 연구대상 확정         

단계 조사와 연구대상에 관한 보고서 작성 4 : 

각 단계별 보고서 작성

기대효과 5. 

가 교환학생제도의 내실화   . 

나 교환학생제도를 통한 본인의 적성 및 직업역량 증대   . 

프로그램 세부일정6. 

  

구분 내용 기간 

단계1
조사 및 연구대상 기초조사

기본적인 관련 문헌 읽고 정리하기 : 
주 4

단계2
관련 자료와 정보 수집

관련 자료와 정보 목록 작성 및 분석 : 
주 4

단계3

조사와 연구대상의 구체화

구체화된 조사와 연구대상 확정과 관련 문헌 읽고  : 

정리 발표, 

주 4

단계4
조사와 연구대상에 관한 보고서 작성

보고서의 작성 지도와 발표 : 
주 4

총 주16




